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CYBER RANGE EM NUMEROS jomadas

« Participantes
* Infra Estrutura
Inicial
= 30, 35 participantes Inicial
= 4,5 equipas = 1 servidor
= 12,15 containers
= 3 containers controlo

Final O

= 2 servidores

Final
= /5 Inscritos

= 64 participantes
= 11 Equipas = 33 containers

= 6 containers controlo
= 29 Membros RCTS
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DINAMICA DO JOGO PIESN
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NOTAS FINAIS LI

 Documentacao
= Plataforma CTF
= Sobre o exercicio
« Ligacoes VPN

e (Observadores

* Injects automaticos
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